
ウェアラブル
センサ

透過型VR
グラス

 練習相手が不要

 学習者のレベルに適した

ディフェンス

上達速度⇧

コンピュータ

加速度センサで
学習者の動作を計測

加速度センサと事前に
解析したフェイント
動作のデータから
ディフェンスを作成

学習者(オフェンス)に
ソフトウェアの
ディフェンスを提供

初心者

事前に計測

 動画から骨格情報抽出

 フェイント動作の

モデル作成しデータ化

仮想ディフェンスを用いたフェイント動作支援環境
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