
クラス

基礎概念の振る舞
いは理解できるが
それがOOPでどの
ように役に立って
いるのか･･･？？

拡張性 保守性

OOPの方が
拡張が簡単

だな

OOPと非OOPの比較

OOPには
利便性⇔基礎概念
という関係性がある

⇒本質的な理解

視覚化手法

投影法

継承

etc…

クラス 継承

etc…

・従来手法
OOPの基礎概念を例えなどを利用して個別に理解させる

事後問題（振り返り）

・本手法
非OOPとOOPを比較しながらプログラミングさせOO
Pの利便性を実感させる．
この時，OOPの利便性と基礎概念の関係性について考
えさせる．


